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BLOOMS REVIDERADE TAXONOMI (2001)

Skapa nytt
Exempel: designa, konstruera, utveckla, utreda

E Berattiga asikt/beslut

Exempel: argumentera, forsvara, vilja ut

Amband

Exempel: Organisera, relatera, jamfora, frdga

SKAPA

VARDERA

ANALYSERA

Anvanda information i nya situationer
Exempel: genomfdra, demonstrera, skissa

TILLAMPA Forklara idéer eller koncept

Exempel: Klassificera, beskriva, diskutera, dverstta

FORSTA I: Minnas fakta och grundlaggande koncept

Exempel: Definiera, duplicera, memorera, repetera

I7

Klla: Vanderbilt University Center for Teaching

MINNAS



Digitalt innehall =
multimodalt
innehall

(text, bild, ljud &
video)

OBS! Denna rad
sparar vi till sista
modulen om
problemldsning

Kompetensomrade 3

Skapa digitalt innehall

innehall; gor egna digitala
bocker; fotograferar,
filmar.

for dokumentation.

dokument kunna redigeras
eller inte.

olika plattformar, via bilder,
filmer eller memes, kan anvan-
da applikationer och digitala
enheter for att skapa digitalt
innehall.

av digitala verktyg som ger
ett mervarde.

Kompetenser Barnomsor Ak1-3 Ak4-6 Ak7-9 Gymnasium Hogskola
A
Fritidsverksamhet
Spelar spel/anvander Kan grundlaggande Kan vélja |lampligt format for | Kan skapa digitalt innehall for Kan producera material, Kan jobba utifrdn skolans
Utveckla digitalt appar som uppmuntrar till filhantering (spara, kopiera, digitalt innehall i enlighet att stodja egna idéer och information och LMS3, aktuella pedagogiska
) hall att producera eget radera); anvinder kamera med syftet, ex ska ett asikter, exempel diskutera pa kunskapsinnehall med hjalp mjukvarulésningar och
inne

motsvarande miljGer i syfte att
hantera och utveckla redan
givna stodstrukturer, som till
exempel mallar.

Integrera och
omarbeta digitalt
innehall

Behandlar digitalt material
genom att préva pa;
anvander digitala miljéer
for att leka med spraket.

Kan redigera texter; 6var pa
att kommentera andras verk

Kan uppdatera ett digitalt
innehall sa att det anpassas
for eget behov och
kontexten, ex en digital
presentation.

Kan integrera digital teknik,
hardvara och sensorer for att
skapa nya saker/foremal, ex i
digitala skaparverkstader; kan
skapa infografik.

Ka anvanda sig av verktyg,
tillagg eller Al funktioner for
att utoka funktionalitet i
befintligt material.

Kan jobba utifran skolans LMS,
aktuella pedagogiska
mjukvarulésningar och
motsvarande miljéer for att
kunna omstrukturera och
bearbeta studierelaterat stoff.

Barnen lar sig begara lov
for att publicera ex bilder;

Kan med handledning
identifiera och vilja digitalt

Kan férklara vilka databaser
som anvants som

Kan identifiera nar forhands-
godkdnnande av upphovsratts-

Kan hantera och anvénda sig
av licensierade samt Open

Kan s6ka mjukvara for olika
dndamal. Jobbar medvetet

fenomen i vardagen,
dersoker och féljer

former. Borjar anvanda
adekvat vokabular.
Programmerar enkla
robotar eller annan
person, loser enkla
vardagsproblem

instruktioner, programmera
enkla robotar eller annan
erson, léser enkla

Introduktion till
blockprogrammering.

instruktioner, arbetar med
block-programmering,
effektiviserar koder for att
forkorta dem med hjalp av

i r, letar
efter och atgar
instruktioner, kan anvinda
grafiska programmerings-
miljder och introduktion till
algoritmer.

robotik; kan analysera utifran
kriterier; kan planera program
med grundlaggande
programmeringsstruktur;
testar att utveckla program i

- ilider: programmering
involveras

berdkna utdata, beroende pa
indatats storlek/och eller
problemens komplexitet. Vet
att det finns problem som
inte kan l6sas exakt med
nagon algoritm inom rimlig

id och darfor oftast

|ésningar®. Har forstaelse fol
etikens betydelse som en av
grundpelarna nar Al-system
utvecklas.

I:'pphovsratt ach personalen pratar med innehall for ned- eller informationskalla, ex skyddat digitalt material be- Source program. Ar med kallhanvisning och
licenser barnen om vad uppladdning pa lagligt satt. bildbanker. hovs, ex i undervisningssyfte; fortrogen med upphovsratt tillampar rutiner fér att
upphovsritt innebar. vet hur innehall lagligt anvands | och kallhdnvisning. undvika plagiering.
och delas, vilka typer av
licenser det finns.
Via leken utforskar och Prévar genom spel och lek Kan producera, skapa, Kan bedéma om lésningar &r Vet att alla program kraver Vet att alla program kréaver tid
Programmering strukturerar barnen att ge, testa och ratta till utarbeta och testa funktionsdugliga och effektiva; | tid och utrymme for att och utrymme for att berdkna

utdata, beroende pa indatats
storlek/och eller problemens
komplexitet. Vet att det finns
problem som inte kan l6sas
exakt med nagon algoritm
inom rimlig tid och darfér
oftast hanteras med
ungefarliga I6sningar® Har

betydelse som en av
grundpelarna nar Al-system
utvecklas.

3 Learning Management system — olika typer av larplattformar

4 Ex. DNA-sekvensering, datakluster, viderprognoser

5 Ex. DNA-sekvensering, datakluster, vaderprognoser




Ak7-9

Gymnasium

Hogskola

Kompetenser Barnomsorg Ak1-3 Aka-6
Fritidsverksamhet

Spelar spel/anvinder Kan grundl3ggande Kan vilja lampligt format for
Utveckla digitalt appar som uppmuntrar till filhantering (spara, kopiera, digitalt innehall i enlighet
. att producera eget radera); anvander kamera med syftet, ex ska ett
innehall innehall; gor egna digitala for dokumentation. dokument kunna redigeras

bocker; fotograferar, eller inte.

filmar.

Namnge

Diktera text
digitala bocker

Kan skapa digitalt innehall for
att stodja egna idéer och
asikter, exempel diskutera pa
olika plattformar, via bilder,
filmer eller memes, kan anvan-
da applikationer och digitala
enheter for att skapa digitalt
innehall.

Filhantering

Kan producera material,
information och
kunskapsinnehall med hjalp
av digitala verktyg som ger
ett mervarde.

Kan jobba utifran skolans
LMS3, aktuella pedagogiska
mjukvaruldsningar och
motsvarande miljoer i syfte att
hantera och utveckla redan
givna stodstrukturer, som till
exempel mallar.

Text T S
Skriva sitt eget Book Creator, Skriva a egna anteckningar
& Skriva korta presentationer & utgdende frén DEIES SIS SR (7
namn t h . mervarde
texter ‘ extbehandlingsprogram genre
Arbeta
utgdende fran Skapa ett nytt Olika plattformer och
en mall dokument textbehandlingsprogram
Digitala b6cker Textbehandlingsprogram & presentationsverktyg Amnesspecifika verktyg, Abitti
Musikproduktion
- o y
Liud Réstinspelningar (reflektioner, Identifiera fungerande
J presentationer => ljudmiljé Podcasts
dokumentation) g
Skapa egna produkter Férberedelse, retorik, Ljudteknik I.Spc:'dn:j"gk:"
Deltai en som innehller ljud tempo, omtagningar... judprodukter
réstinspelning/skapand
et av en digital bok sl .
Bildgspel & Laslaxa som Ljudredigering Plattformer Radio

ljudinlamning
skirmdumpar med VO



Kompetenser Barnomsorg Ak1-3 Aka-6 Ak7-9 Gymnasium Hogskola
Fritidsverksamhet

Spelar spel/anvinder Kan grundl3ggande Kan vélja lampligt format for | Kan skapa digitalt innehall for Kan producera material, Kan jobba utifran skolans
Utveckla digitalt appar som uppmuntrar till filhantering (spara, kopiera, digitalt innehall i enlighet att stodja egna idéer och information och LMS3, aktuella pedagogiska
. att producera eget radera); anvander kamera med syftet, ex ska ett asikter, exempel diskutera pa kunskapsinnehall med hjalp mjukvaruldsningar och
innehall innehall; gor egna digitala for dokumentation. dokument kunna redigeras olika plattformar, via bilder, av digitala verktyg som ger motsvarande miljoer i syfte att

bocker; fotograferar, eller inte. filmer eller memes, kan anvan- | ett mervarde. hantera och utveckla redan

filmar. da applikationer och digitala givna stodstrukturer, som till

enheter for att skapa digitalt exempel mallar.
Anvdnda innehall.
kamera
Anvanda mall
for digital
dokumentation Skapa en digital Linjer &
: format Férg & Typsnitt
Bild
Skapa Analysera & Skapa en Generera bilder
gemensam bild kopiera en presentation . Sk?p? affisch med Al
modell Redigera utifran tema
digitalt foto

Viljavad som
dokumenteras =>
dokumentera sjalv

Video

Skapa bildspel

Skapa digital
berattelse

Manus,
storyboard

Ljussdttning

Milj6

Skdarminspelning

Olika syften, amnesspecifika bilder, propaganda etc.

Hook, haka fast

Anvanda olika
bildvinklar

Skapa
animation

Skapa
animation

Bildvinklar

Filmredigering

Skapa en videoproduktion

Filmer for olika malgrupper och andamal/genre




Ak 1-3, A .
Ak 4-6 Ak 7-9 Gymnasium

Barnomsorg Fritidsverksamhet Hogskola
Behandlar digitalt material | Kan redigera texter; var pa Kan uppdatera ett digitalt Kan integrera digital teknik, Ka anvanda sig av verktyg, Kan jobba utifran skolans LMS,
Integrera och genom att préva p3; att kommentera andras verk | innehall s3 att det anpassas hardvara och sensorer for att tillagg eller Al funktioner for aktuella pedagogiska
. anvander digitala miljder for eget behov och skapa nya saker/foremal, ex i att utdka funktionalitet i mjukvaruldsningar och
omarbeta digitalt for att leka med spraket. kontexten, ex en digital digitala skaparverkstader; kan befintligt material. motsvarande miljoer for att
innehall presentation. skapa infografik. kunna omstrukturera och
bearbeta studierelaterat stoff.
Knécka koden genom |ek (eX. Redigera utgéende frén en Skrﬁddarsy fbr en SpeCifik
appen Skolstil 2) mall eller givna instruktioner malgrupp
Text :
Textbehandlingsprogram: m Olika genren och mallar
justering av fonter etc.
Ge respons pa specifikt
textstycke
Ljud Diktering & las upp ljudredigering

Rostkommentarer (t.ex. OneNote,
book creator, PP etc)



Barnomsorg

Ak 1 '31
Fritidsverksamhet

Ak 4-6

Ak 7-9

Gymnasium

Hogskola

Integrera och
omarbeta digitalt
innehall

Behandlar digitalt material
genom att préva p3;
anvander digitala miljder
for att leka med spraket.

Kan redigera texter; 6var pa
att kommentera andras verk

Kan uppdatera ett digitalt
innehall sa att det anpassas
for eget behov och
kontexten, ex en digital
presentation.

Kan integrera digital teknik,
hardvara och sensorer for att
skapa nya saker/foremal, ex i
digitala skaparverkstader; kan
skapa infografik.

Ka anvanda sig av verktyg,
tillagg eller Al funktioner for
att utdka funktionalitet i
befintligt material.

Kan jobba utifran skolans LMS,

aktuella pedagogiska
mjukvaruldsningar och
motsvarande miljoer for att
kunna omstrukturera och

bearbeta studierelaterat stoff.

Bild

Video

Anvanda digitala
bildspel

Omarbeta en
mall/presentation

Redigera
digitalt foto

Integrera film i andra
produkter

Medverka i en film
(gora ett kipp som blir
en helhet)

Redigera digital
video

Kombinera filmklipp till

en helhet

Malguppsanpassa innehall

Omarbeta en
mall

Skapa affisch

Skapa digital
video

Redigera film med hjélp av Al (ex
Oversatta)



Barnomsorg Ak 1-3, Ak 4-6 Ak 7-9 Gymnasium Hogskola

Fritidsverksamhet
Barnen lar sig begdra lov Kan med handledning Kan forklara vilka databaser Kan identifiera nar férhands- Kan hantera och anvinda sig | Kan soka mjukvara for olika
U : for att publicera ex bilder; identifiera och vélja digitalt som anvants som godkdnnande av upphovsratts- | av licensierade samt Open dndamal. Jobbar medvetet
pphovsritt och . o)) o ; L . : = s
i personalen pratar med innehall for ned- eller informationskalla, ex skyddat digitalt material be- Source program. Ar med kéllhadnvisning och
licenser barnen om vad uppladdning pa lagligt satt. bildbanker. hovs, ex i undervisningssyfte; fortrogen med upphovsratt tillampar rutiner for att
upphovsratt innebar. vet hur innehall lagligt anvands | och kallhdnvisning. undvika plagiering.
och delas, vilka typer av
licenser det finns.

Plagiat

Kallhanvisningar

Text
CC-licenser
Veta hur licenser fungerar for t.ex.
. Anvanda ljudfiler som far anvandas (ex. iMovie, musik i sociala medier (ex Youtube
Ljud -
Garageband) music library)
Hitta ljudfiler som far anvandas for Diskutera upphovsritt for ljud och
olika syften fran existerande banker, musik, ven sadan skapad av Al

ex pixabay



Barnomsorg

Ak 1 '31
Fritidsverksamhet

Ak 4-6

Ak 7-9

Gymnasium

Hogskola

Upphovsritt och
licenser

Barnen lar sig begdra lov
for att publicera ex bilder;
personalen pratar med
barnen om vad
upphovsratt innebar.

Kan med handledning
identifiera och vélja digitalt
innehall for ned- eller
uppladdning pa lagligt satt.

Kan forklara vilka databaser
som anvants som
informationskalla, ex
bildbanker.

Kan identifiera nér férhands-
godkdnnande av upphovsratts-
skyddat digitalt material be-
hovs, ex i undervisningssyfte;
vet hur innehall lagligt anvands
och delas, vilka typer av
licenser det finns.

Kan hantera och anvinda sig
av licensierade samt Open
Source program. Ar
fortrogen med upphovsratt
och kallhdnvisning.

Kan sdka mjukvara for olika
dndamal. Jobbar medvetet
med kéllhadnvisning och
tillampar rutiner for att
undvika plagiering.

Bild

Video

Ber barnen om lov innan
man tar och publicerar

bilder

Kan under handledning
bedoma tillférlitlighet

pa en bild

Diskuterar upphovsratt

Ber barnen om lov innan

man spelarin och
publicerar video

Kan med handledning hitta och anvdnda
videor fran databaser (ex klippbilder fran

Beharskar
grundprinciperna i CC

Kan hitta och anvanda bilder fran databaser

Pixabay)

Kan sjalvstandigt hitta och anvdanda videor
fran databaser (ex klippbilder fran Pixabay)




Andra naomn i Zoom
till "Distrikt Fornamn”

Ex: NAUD Pelle, SAUD Stina & Mariehamn Jonas
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Breakouts
distriktsvis

Fundera pa progressionen. Nar byts
verktyg, vilka amnen kan vara aktuella
och hur kommer vi hela vagen?

Vad tas upp pa olika stadier i stora

drag? Styrkor och svagheter ni ser
redan nu?

Pa stadievisa traffarna gar vi sedan in
mer pa detaljniva med specifika amnen
och mal




summering




Tack for idag!
Vi ses igen

Barnomsorgen: 20.9 kl 12:30-14:30
Ak 1-6: 23.9 kl 9-11

Ak 7-9: 25.9 kl 9-11

Gymnasiet: 26.9 kl 14-6

Medis & hogskolan: 27.9 kl 14-16
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